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Informace o pfiloZenych bateriich

Vyrobce: Maxell (Shanghai) Trading Co.,Ltd.
Jingan District, Shanghai City, PR CHINA (CINA),
www.maxell.com.hk

E-mail: maxell@maxell.com.hk

Model: Maxell

Datum vyroby: 2025/03

Vyrobeno v: Cina

naraznik

Pro Vasi bezpecnost A

Prectéte si pozorné bezpecnostni pokyny a pouzivejte tento vyrobek pouze tak,
jak je popsdno v tomto ndvodu, aby nedopatfenim nedoslo k poranéni nebo
Skodam. Tento navod si uschovejte pro pozdéjsi potfebu. Pri predavani vyrobku
s nim soucasné predejte i tento ndvod.

Ucel pouziti

Vyrobek je koncipovan pro soukromé pouZiti a neni vhodny ke komercnim

Gceltim.

Doporu¢eno pro déti od 3 let.

POZOR:

+Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicti. Malé dily. Nebezpeti uduseni.

« Pfed predanim vyrobku ditéti odstrarite veSkery balici materidl. Nebezpeci
udusen.

- Baterie/akumulatory smi do vyrobku vkladat a vyméfiovat pouze dospélé
osoby. Pokud pouzivate akumuldtory (nabijeci baterie), smi se nabijet pouze
pod dozorem dospélé osoby a v prislu$né nabijecce. K nabijeni se musi akumu-
1atory z vyrobku vyjmout.

+Pokud by baterie/akumulatory vytekly, zabrafite kontaktu jejich obsahu s
kiizi, o¢ima a sliznicemi. Pfipadné zasazend mista omyjte vodou a neprodiené
vyhledejte Iékai'skou pomoc.

- B&Zné (nenabijeci) baterie se nesmi nabijet.

- Baterie/akumulatory se nesmf rozebirat, vhazovat do ohné ani zkratovat.
Chraiite baterie/akumulatory pfed nadmérnym teplem.

« Pfipojovaci svorky v prihradce na baterie se nesmf zkratovat.

+Pred vloZenim baterii/akumulatord do pristroje vyCistéte v pipadé potieby
kontakty baterii/akumulatorG a pfistroje. Hrozi nebezpei prehFatil

+Pokud jsou baterie/akumulatory vybité nebo pffistroj nebudete po del$i dobu
pouZivat, vyjméte baterie/akumulatory z pristroje. Zabranite tak poskozent,
ke kterému by mohlo dojit, kdyby baterie vytekly.

- Vyménujte vZdy vSechny baterie/akumulatory najednou. NepouZivejte
zarovefi rlizné typy baterii a/nebo akumuldtord, znacky, baterie/akumulatory
s rliznou kapacitou nebo staré a nové baterie/akumulétory.

« Pii vkladani baterii/akumulatord dbejte na jejich spravnou polaritu (+/-).

- Vyrobek nepouzivejte, pokud vykazuje viditelnd poskozeni. Nepokousejte
se vyrobek sami opravit. Na vyrobku neprovadéjte zadné zmény.
+Neponorujte vyrobek do vody, chraiite ho pred vihkosti.

Vystraha pro osoby s epilepsii nebo podezienim na epilepsii

+ U velmi malého poctu osob mohou urcité vizudini efekty (napriklad blikajici
svétla) vyvolat epileptické zachvaty.
Takovy zachvat méiZe zacinat riznymi priznaky, jako je napf. oslabeni smysld,
zmény vidéni, tik v oku a obliceji, ztrata orientace, zmatenost nebo docasnd
ztrata védomi. Osoby, které ztratily védomi, se mohou zranit o predméty
nachazejici se v blizkosti nebo v disledku upadnuti.
Pokud pfi hrani pocitite tyto pfiznaky, musite ihned hru ukoncit a vyhledat
Iékar'skou pomoc. Rodice musi sledovat déti a ptat se jich na piznaky uvedené
vyse.
U déti a mladistvych je pravdépodobnost vyskytu takového zachvatu vys$3i nez
u dospélych.

VioZeni/vyména baterii

Baterie vymérite, pokud zvuk zeslabne, popr. pokud jiZ pristroj nereaguje.

1. VySroubujte Sroub (obr. 2) a sejméte viko prihradky na baterie (obr. 3).

2. Vyjméte pripadné vybité baterie a vioZte nové (obr. 4). Dbejte na spravnou
polaritu (+/-).

3. Nasad'e opét viko a za$roubujte $roub.

Montaz
vizobr.6+7

PouZziti

Zapnuti/vypnuti
1. Pro zapnuti flipperu posufite spinac na spodni strané do polohy ON (obr. 5).
LED diody v hracim poli 3x krétce bliknou.
2. Pro spusténi hry pak stisknéte tlacitko ON/OFF pod displejem.
Zazni kratky uvitaci ton, na displeji blikd HI a poté 0000 pro polet bodd.
> Pomoci tladitka MUSIC urcite, zda bude béhem doby hrani stéle prehravéna
hudba na pozadi nebo ne.
3. Pro ukonent hry stisknéte znovu tlacitko ON/OFF pod displejem. Zazni
kratka melodie, zobrazeni zmizi, pfistroj je v pohotovostnim rezimu.
Pokud po dobu cca 3 minut nestisknete Zadné tlacitko, resp. nebudete
hrét, pFistroj se automaticky pfepne do pohotovostniho rezimu.
4.Pro Gplné vypnuti flipperu posurite spinac na spodni strané do polohy OFF.
Za (¢elem ochrany baterii flipper vZdy zcela vypnéte, pokud ho ne-
pouZivate.

Hrani

Uvolnéni kulicky

Pro prepravu se kulicka nachdzi vpredu vlevo, za Cervenou zarazkou kulicky.

D> Pro uvolnéni kulicky stdhnéte zarazku kulicky na spodni strané pfistroje
dolli (obr. 1). Kulicka se vykutali ven.

> Pred uschovéanim piistroje kulicku opét zablokujte za zarazkou, aby se
nekontrolované nepohybovala.

Hrani
1. Zapnéte pfistroj a spustte hru vy$e popsanym zplisobem.
Na displeji blika HI a poté posledni Top Score (nejvy3si pocet bodti) nebo
0000, pokud byl pristroj teprve zapnut.
Kulicka se nachazi vlevo vedle katapultu.
2. Zatdhnéte katapult dozadu, aZ se kulicka posune pred néj.
3. Uvolnéte katapult.
Kulicka je vystrelena nahoru do hraciho pole a hleda si cestu mezi narazniky
a packami smérem dold do vystupu.
4. Priméfenym stisknutim tlagitek pacek vlevo a vpravo na pfistroji miZete
kulicku zastavit a opét vystrelit nahoru.
PFi kazdém dotyku ndrazniku jsou na ukazateli pricteny body.
Hra je u konce, jakmile kulicka spadne do vystupu.
Po kazdé hfe se mliZete vystFidat se spoluhraci nebo se domluvit, Ze
napriklad kazdy hrac odehraje 3 nebo 5 her po sobé a body se sectou.
5.NeZ hru prevezme dalsi hra¢, nastavte ukazatel pomoci tlacitka
DELETE NUMBERS opét na 0000.
Na zavér miiZete zjistit, ktery dosaZeny poCet bodli byl nejvy33i (Top Score).
6. Stisknéte tlacitko TOP SCORE, zazn/ fanfara a na displeji blika nejvyssi
poet bodd.
ﬁ Pokud pristroj zcela vypnete, Top Score se vymaze.

Cisteni
D> V pipadé potieby otfete pristroj mirné navih¢enym hadfikem.

Likvidace

Vyrobek, jeho obal a baterie, které jsou soucasti balent, byly vyrobeny

z cennych recyklovatelnych materidld.

Recyklace snizuje mnozstvi odpadu a chrani Zivotni prostfedi.

Obal roztfidte a zlikvidujte. VyuZijte mistnich moznosti ke sbéru papiru,
lepenky a lehkych obald.

PFistroje, baterie a akumulatory oznacené timto symbolem

se nesmi vyhazovat do domovniho odpadu!

Staré pristroje jste ze zakona povinni likvidovat samostatné,
oddélené od domovniho odpadu. Elektrickd zafizeni obsahuji
nebezpecné Iatky. Ty mohou pfi neodborném skladovani a likvidaci
Skodit zdravi a Zivotnimu prostFedi. Informace o sbérnych mistech,
na kterych bezplatné prijimaji staré pristroje, ziskate u obecni
nebo méstské spravy. Vybité baterie a akumulatory musi byt
odevzdany ve shérné uréené obecni nebo méstskou spravou nebo
ve specializované prodejné, ve které se prodavaji baterie. Kontakty lithiovych
baterii/akumulatord pred likvidaci zalepte.

Technické parametry

Cislo vyrobku 721335

Model: JG610

Baterie: 3x R14P /15 V (Zn/Mn0,)
Okolni teplota: +10 az +40 °C



