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|Q kostka

Vazeni zakaznici,

tato speciélni IQ kostka je vhodnéa jako pomUcka pro
rozvoj mysleni a hlavolam jiz pro déti od 5 let.
Hrani s I1Q kostkou podporuje soustifedéni, kombinacni

V tomto ndvodu Vam krok za krokem vysvétlime fesSeni
na zéklad& pouZitych algoritma.

KdyZ budete postupovat pfesné podle pokynl, méli byste
s dostatkem trpélivosti a soustifedéni kostku rychle sloZit.

Zacnéte tim, ze kostku nejdFiv protocite tak, aby byly

dovednosti, trpélivost a motoriku.
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vSechny kameny poradné promichané.
Pfejeme Vam hodné& Gspéchd.

Vvas tym Tchibo

stfedovy kdmen
(1barva)
Zluta

kdmen s hranou
(2 barvy)

rohovy kdmen L :
(3 barvy) > i

svétle modra

cervena oranZova

zelend

Cesty vedouci ke slozeni kostky

IQ kostka se skladd z 6 ploch s riznymi barvami pozadi.

Natisténé motivy vyzaduji oproti b&€Znym kouzelnym kostkdm dal$i pozornost
vénovanou orientaci stfedovych kamend.

Pro lepSi pfehled nezohledfiujeme v tomto ndvodu motivy a vysvétlujeme algoritmy
na zakladé barev pozadi.

Cestu vedouci k roztfidéni IQ kostky Ize rozdélit na cile jednotlivych etap. Téch Ize -
v zavislosti na vychozi poloze - dosdhnout jednim nebo nékolika algoritmy.
Algoritmus zde pfedstavuje urcitou posloupnost otacivych pohybd, které, pouzité
jednou nebo vicekrat, vedou vzdy k cili.

Oznaceni plochy se fidi vzdy stfedovym kamenem:

| kdyZ jsou vSechny ostatni kameny rdizné barevné, oznacujeme napfiklad plochu

kolem ,Zlutého" stfedového kamene

vzdy jako ,Zlutd" plocha.

Nejdriv samozfejmé musite kostku pofddné protocit, abyste ji pak mohli opét slozit.
Otacivé pohyby a algoritmy

otacet ve sméru hodinovych otacet proti sméru hodinovych

rucicek rucicek
F = front (vpFedu) F' = front (vpFedu)
L = left (vlevo) L' = left (vlevo)
R =right (vpravo) R' =right (vpravo)
U =up (nahofe) U’ = up (nahofe)
D =down (dole) D' = down (dole)
E = equatorial E® = equatorial
(uprostfed horizontalné) (uprostfed horizontalné)
= meridional M’ = meridional
(uprostred vertikalné) (uprostred vertikdlné) *
2X 2x

o A\

2F = 2x front (vpredu) 2F' = 2x front (vpFedu)

* Zde jsou sméry ,,ve sméru hodinovych rucic¢ek" a ,,proti sméru
hodinovych ruciCek" zaménény.

Slozeni v 9 etapach - prehled

Cile jednotlivych etap - vychazejic z zluté plochy na horni strané

3) drovend 2:
otacen stfedo-
vych kamen

neslozeny stav 1) droven 1; 2) Uroven I: otocit Eostku
hranou (Zluty kiiZ) kamenl
slozeni kamend  vyrovnani kamenl  roztidéni kament
s hranou s hranou (svétle s hranou

od kroku 3 se kostka oto¢i Zlutou plochou smérem dol(
slozeni kamend's  slozeni rohovych
4) (roven 2: 5) troved 3: 6) lroven 3:
modry kfiz)

7) Uroven 3:
roztfidéni rohovych slozZeni roho-
vych kamenti

9) Uroven 3:
otacent stfedo-
vého kamenu

8) Uroven 3:



vychozi situace cil

Plochy, které jeSté nejsou

sefazené, jsou zobrazeny Sedé.

U-R-U-F

mozné algoritmy
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1) Uroven 1 - slozeni kament s hranou (,,zluty kFiz")

V 1. kroku prifadime Zlutému stfedovému kameni jeho 4 kameny s hranou.
Celou kostkou otocCte tak, aby se Zluty stfedovy kamen nachdzel nahore.
Najdéte, kde se nachazi 4 Zluté hrany.

V tomto kroku jesté neni mozné predem urcit Zddné jednoznacné algoritmy,
protoZe se hledané kameny mohou nachdazet v pfilis riznych polohdach.

Na tomto mist& pomU{zZe jen hadat:

Kdyz budete chtit pohnout néjakym kamenem s hranou, je nutno jim vzdy
otacet kolem jednoho ze dvou sousednich stfedovych kamend.

Dobre se podivejte na polohu poZadovaného kamene s hranou a pokuste se
v hlavé predstavit, jak se musi pohybovat, aby se dostal do sprdvné polohy
u Zlutého stfedového kamene.

Kdmen s hranou je ve sprdvné poloze, kdyZ se barevné shoduje s obéma
sousednimi stfedovymi kameny.

V pfikladu vlevo se nachdzi jeden z kamen0 s hranou nad nespravnym
stfedovym kamenem a je pretoceny. Abyste jej dostali do spravného sméru
a do jeho polohy, postupujte podle nasledujiciho algoritmu opakované

a tolikrat, dokud nebude Zlutad plocha kamene s hranou pFiléhat ke Zlutému
stfedovému kamenu.

U-R'-U-F'
Otdacejte pak nejvyssi drovni tak dlouho, dokud nebude druha strana

kamene s hranou zarovnana se stfedovym kamenem stejné barvy.

> Timto zpUsobem vyhledejte v§echny 4 kameny s hranou a otocte je do
spravné polohy.

ewes

opakujte tolikrat, dokud nebude kdmen ve sprdvné poloze

L g L

'-D'-R-2F

potom pfipadné pouzijte algoritmus (1)

TEPw

R'-D'-R-2F

potom pripadné pouzijte algoritmus (1)

2) Uroveii 1 - sloZeni rohovych kamenu
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stejny algoritmus - pFipadné vicekrat po sobé, dokud se nebude rohovy
kdmen nachdzet na sprdvném misté.

1. Drzte kostku tak, aby roh, ktery skladate, ukazoval smérem k Vam
(nahore mezi pfedni a pravou stranou - na obrdzku vyznacen ¢ernou
barvou).

2. Najdéte spravny rohovy kdmen a otolte jej do polohy pod rohem, ktery
chcete sloZit.

3. Pouzijte algoritmus, pfip. ho opakujte.
4. Postupujte stejné u v3ech ostatnich rohovych kamend.
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... opakujte tolikrat, dokud se nebude kdmen nachézet ve spravné poloze ...

V tuto chvili otoéte kostku vzhiru nohama: 7lutd strana je dole, svétle
modrd strana nahore.
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3) Uroven 2 - otaéeni stiredovych kamend

Aby byly motivy pozd€&ji spravné sloZzené, musi byt nyni zkontrolovan smér
stfedovych kamenU v Grovni 2 a pripadné musi byt stfedové kameny otoceny.

Na rozvinuté plo§e kostky vIevo vidite, jakou orientaci maji 4 sousedici strany

Existuji 3 mozné pripady: stfedovy kdmen je otoceny o0 90° proti sméru
hodinovych rucicek, o0 90° ve sméru hodinovych ruci¢ek nebo je prfetoceny
0180°.

1. Drzte kostku tak, aby strana pfetocenym stfedovym kamenem
ukazovala smérem k Vam.

2. PouZijte pFislusny algoritmus.
3. U v8ech ostatnich stiedovych kamen( postupujte stejnym zptsobem.
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3x M'-2U-M-2U

4) Uroveh 2 - sloZzeni kamenu s hranou

Jako dalSi prifadime stfedni Urovni kameny s hranou. Pro kazdy kdmen
s hranou pouZijte jeden ze tfi moznych algoritmd.

1. Drzte kostku tak, aby strana, kterou sklddate, ukazovala smérem k Vam.

2. Najdéte jeden z vhodnych kamenu s hranou a oto¢te jim - pokud mozno -
do polohy nahoru nad prislusny stfedovy kdmen.

3. Pouzijte algoritmus, pfip. ho opakujte.
4. Postupuijte stejné u vSech ostatnich kamenu s hranou.
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U-R-U-R'-U'-F'~-

Bosheeey

U-L-U-L-U-F-U-F

alqoritmus+ 2U + alqoritmus



5) Uroveii 3 - vyrovnani kament s hranou

(svétle modry kFiz)

V 5. kroku pfifadime hornimu svétle modrému stfedovému kameni jeho 4 ka-
meny s hranou. Nejdfiv jimi otd¢ime pouze do sprdvného sméru (svétle modré
nahoru), otdceni do spravné polohy nad bo¢ni stfedovy kdmen bude nasledovat
pozdéji.

Existuji 3 moZné pfipady, které se vSechny fesi pouZitim stejného algoritmu:
Algoritmus musite opakovat pouze rozdilné ¢asto. Kostku vzdy vyrovnejte
tak, jak vidite na obrazku!

(Pokud by ndhodou byl ki'iZ uz slozeny, miZete tento krok samoziejmé
preskocit.)

LT 1 L1

X F-R-U-R'-U-F

svétle modr3 linie

svétle modry roh

2xF-R-U-R-U-F

svétle modry bod

3XxF-R-U-R'-U-F

... pfipadné jesté jednou opakujte ...

6) Uroven 3 - roztfidéni kameni s hranou

Zde existuji 2 mozné pFipady, jak dostat kameny s hranou do sprdvné polohy
nad bo¢ni stfedovy kdmen.

U spodniho pfipadu je nutno pouZit jednou stejny algoritmus jako nahore,
potom kostku dostat do polohy jako u vymény pfes roh, abyste ndsledné mohli
pouzit algoritmus znovu.

PFi roztridéni se orientujte podle barev pozadi, ne podle motivu na horni
strané. Stiedovy kimen muzZe byt je$té pretoceny.
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Ix R-U-R'-U-R-2U-R'-

vymeéna pres roh

vymeéna protilehlych
kamen( s hranou
2xR-U-R'-U-R-2U-R'-U
... mezitim: vyrovnejte kostku podle obrdzku vyse ...

7) Uroven 3 - roztfidéni rohovych kamend

V 7. kroku je tfeba dostat rohové kameny do sprdvné polohy, jejich vyrovnani
zatim nehraje Zadnou roli.

Vyrovnejte kostku tak, aby byl jeden jiZz sprdvné sloZzeny roh vpfedu vpravo,
a uchovejte jej na stejném misté pfi vSech pouZzitich daného algoritmu.

... opakujte tolikrat, dokud nebudou vSechny rohové kameny
ve sprdvné poloze ...

W

8) Uroveii 3 - sloZeni rohovych kamenti
Nakonec zbyva jeSté otoclit rohové kameny spradvnym smérem.

Vyrovnejte kostku tak, aby byl roh, ktery chcete sloZit, vpFedu vpravo.

Kdyz roh sloZite, oto€te jen horni stranu (U’) tak, aby byl v poloze vpfedu
vpravo dalsi roh, ktery chcete sloZit.

Zbyvajici éast kostky musi zustat bezpodmineéné tak, jak je - mezitim se
bude zdat, Ze je v8echno UpIné zpfehazené, ale nakonec se v§echno opét
sprévné sloZi!
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... opakujte tolikrat, dokud nesloZite roh,
potom U’ a opakujte s dalSim rohem ...
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Tak je obrdzek spravné

180°

9) Uroven 3 - otaéeni stfredového kamene horni strany

Pokud je ted'stfedovy kdmen horni strany jesté pretoceny, pouZijte
ndsledujici algoritmus. DrZte kostku tak, aby byla horni strana nadale
nahore.

Hotovo!

Cislo vyrobku: 625 183
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