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Vazeni zakaznici,
hra Kubb je ve Skandindvii oblibena hra, kterou je mozné hrat na vlastni
zahradé, ale také ve vefejnych parcich a na podobnych mistech.

Dva tymy hra&ua ,,bojuji* proti sobé. Kazdy tym se sklddd z 1 aZ 6 hra¢t a ma

5 kubbu (p&3cl), které jsou rozestavény na protilehlé strané hraciho pole.
Uprostied mezi nimi stoji jeden - jediny - kral.

Vrhacimi koliky se nyni oba dva tymy pokousi shodit kubby (pésce) protihrace.
Jako posledni se smi miFit také na krdle. Vyhrdva ten tym, kterému se jako
prvnimu podafi shodit vSechny kubby (pésce) souperova tymu a kréle.

V tomto ndvodu ke hie Vam popiSeme jednu jednoduchou variantu této hry.
DalSi varianty této hry najdete napf. na internetu. Tuto hru najdete také pod
ndzvem ,vikinskd hra" apod.

Prejeme Vam hodné zdbavy s touto neobvyklou hrou zruénosti.

Vas tym Tchibo

oh..
@6"‘ Doporuceno pro déti od 6 let.

‘\Z) www.tchibo.cz/navody



Rozsah dodavky

Tkrél

10 kubb( \/

4 rohové kly

P

6 vrhacich kolikt

v€. tasky na prfenaseni



Priprava hry

zékladni Céra s kubby J] .
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D> Vyberte si na hrani pokud moZno rovny a pevny podklad. Vyborné se hodf
napf. tréva nebo zemita plda. Kamenitd zem, asfalt a beton jsou sice na hranf
vhodné, ale rohové klly se nedaji pfipevnit a vrhaci koliky se rychleji opotiebuii.
Méné vhodné na hrani jsou pis¢ité nebo Stérkové podklady nebo napf. snih,
do kterych kubby bud'pFili§ hluboko zapadnou nebo skoro nemohou pofadné
spadnout.

D> Vyznacte hraci pole pomoci 4 rohovych kalG. Velikost hraciho pole si miZete
zvolit libovolné. Myslete v8ak na to, Ze by na hracim poli mélo byt vZdy dostatek
mista (pFiblizné 1 m) mezi jednotlivymi postavenymi kubby. Z této podminky
vyplyva Sifka hraciho pole pFiblizné 5-8 m. Vzdadlenost mezi obéma fadami
kubbl muzZete stanovit podle Sikovnosti hracd. Vétsinou je tato vzdalenost
priblizné 8-10 m.

D> Na kaZdé strané postavte na zdkladni ¢aru fadu z 5 kubbd.

D> Krdle umistéte presné doprostied hraciho pole.



Technika hazeni

Vrhaci koliky se musi drZet na jednom konci a musi se zdsadné hdzet zespodu

a podél jejich podlouhlé osy (spodnim kyvadlovym zpdsobem). HorizontdIni nebo
rotujici hody jsou zakdzany. PFi hdzeni nezaleZi na velkém rozmachu ani sile, ale
na presnosti mifeni.

Dbejte vZdy na to, aby se v oblasti hdzeni nenachazely nikdy Zadné osoby
ani zvitata! Hraci souperova tymu by se méli postavit vZzdy tak, aby nestali
pfesné ve sméru hazeni, protoZe zasah lidského téla vrhacim kolikem
mdzZe byt dost bolestivy.



Prubéh hry

hézeci ¢ara tymu A ﬂ » %

1. Tymy se postavi kazdy za svou zdkladni ¢aru.
Aby se urcilo, kdo smi zacit hrat, hodi jeden hrac z kazdého tymu vrhaci kolik
pokud mozno co nejbliZ ke krali tak, aby jej neshodil.

2.V nasem pfikladu vyhral tym A a mlZe tedy zaéit hrat. Hraci dostanou vSech
6 vrhacich kolikl (pokud to polet hracl dovoli, mé&l by kaZzdy dostat stejny
pocet) a postavi se za svou vlastni zadkladni ¢aru. Hraci postupné jeden po
druhém hdzeji vrhaci koliky smérem k soupefovym kubblm a pokousi se je
tak shodit.

3. Pfipad a): Pokud se tymu A podafilo péti vrhacimi koliky shodit vSech 5 kubbu
soupere, smi hraci Sestym vrhacim kolikem miFit na krdle. Pokud se jim podaf{
shodit i krdle, tym A vyhrdva. Hra je u konce.

PFipad b): Pokud se tymu A nepodafi shodit ani jeden kubb soupefe, posbird
tym B po vSech Sesti hodech soupefe vrhaci koliky a je nyni na fadé. Tento
postup oba dva tymy opakuji stfidavé tak dlouho, dokud se jednomu z tymu
nepodari shodit prvni kubb soupere.



Pfipad c): Pokud se tymu A podafilo shodit jeden nebo vice kubbd soupere,
stanou se z téchto kubbu tzv. kubby v poli. Tym B posbira kuby v poli a nahazf
je do poloviny hraciho pole tymu A.

U pfipadu c) je viak nutno myslet na nékolik skute¢nosti:

« Kubby v poli musi ndsledné tym B shodit jako prvni, dfive neZ za¢ne hazet na
ostatni kubby tymu A. Proto by se mély kubby v poli nahdzet pokud moZno co
nejbliz k pdlici ¢are.

+ Pokud se vSak tymu B nepodafi kubby v poli trefit, smi tym A hazet ze vzdalenosti
toho kubbu v poli, ktery stoji nejbliz krali. Sance trefit dalSi kubby tymu B se tedy
zvysuje tim, &im bliZ stoji kubby v poli k pulici ¢are.

« Pokud jeden tym shodil krdle dFiv neZ shodi v§echny soupefrovy kubby nebo
dokud v souperoveé poli stoji jesté jeho vlastni kubby, pak tento tym hru prohral.
Kubby v poli by se tudiz nemély umistovat do tésné blizkosti krale

+ Pokud musite do pole hodit vice kubbd, mdZete se pokusit je hodit pokud
mozno tésné k sobé&, aby pfi troSe Stésti spadly pfi jednom hodu dva nebo
jich spadlo dokonce i vic.

+ Na hozeni kazdého kubbu do pole ma tym B 2 pokusy. Pokud ani pfi 2. hodu
neskonci vhazovany kubb v soupefové poli, smi tym A nahdzet kubby do
vlastni poloviny hraciho pole ze zakladni ¢ary tymu B sam. Kubby se v3ak
musi postavit do vzddlenosti minimdalné jedné délky vrhaciho koliku od krale
a rohovych kuld.



4. Kubby hozené tymem B postavi tym A tam, kam pfi hodu dopadly, pficemz
tym A muZe rozhodnout, kterym smérem kubby postavi. Kubby, které dopadly
na jednu z hranicnich &ar, se v8ak musi postavit vzdy tak, aby z vétsi ¢asti staly
v poli.

5. Tym B nyni hdzi jako prvni na kubby v poli. Jakmile tyto kubby spadnou,
budou na zbytek hry odstranény ze hry. Pokud je pfitom nechténé zasaZzen
jeden z kubbd stojicich na zékladni ¢afe tymu A, musi byt znovu postaven.

AZ kdyZ budou vechny kubby v poli shozeny, mdze tym B hazet dal na kubby
tymu A stojici na zakladni ¢are.



nova hazeci ¢ara tymu A

6. Tym A nahdzi také nejdriv svoje vlastni kubby, které pripadné tym B shodil,
do hraci poloviny tymu B.

Pokud se tymu B nepodafilo shodit Zadné kubby tymu A a pokud stoji jesté

kubby tymu B v poli tymu A, mQzZe se tym A posunout pfi hazeni aZ do vzda-
lenosti toho kubbu v poli, ktery stoji nejbliz u krale.



kubb tymu B
v poli

7. Jakmile jeden tym shodi vS8echny kubby soupefova tymu, smi zacdit - opét ze
zakladni ¢ary - hazet na krale. Pokud se tymu podafi kréle shodit, tak vyhrava.

Pokud néktery z tymU shodi kréle, prestoZe jesté stoji na zakladni ¢are
souperovy kubby nebo vlastni kubby v poli, pak tento tym prohral.

kubb tymu B
v poli
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Bezpecnostni pokyny A

«UPOZORNENI. Nevhodné pro déti

mlad$i 36 mésicl. Uklddaci taSka nenf

vhodna pro déti mlad3i 36 mésicl.
Obsahuje malé dily. Hrozi nebezpeci
zaduSeni.

+Obalovy material udrzujte mimo
dosah déti.

Mimo jiné hrozi i nebezpeci uduseni!

* Tuto hru hrejte vyhradné venku a na
takovém misté, kde bude kolem hraci-
ho pole dostatek volného mista.
Ostatni osoby, které se nelcastni hry,
predevSim malé déti, se nesmi
zdrzovat v blizkosti hraciho pole.

*NezdrZujte se v bezprostfedni blizkosti
sméru hodu. Také Vasi spoluhraci by
se méli zdrZovat v dostatecné vzdale-
nosti od této oblasti.

*Vrhaci koliky se smi hdzet vyhradné

zespodu (spodnim kyvadlovym
zpusobem). Nehdzejte je s pfilis
velkym rozmachem ani silou. Nikdy
nemifte na jiné osoby nebo zvifata.

+Po poufZiti pravidelné kontrolujte, jestli

z kolikd netr¢i tiisky nebo nejsou jinak
poskozeny. Pred dalSim pouZzitim
odstrante pripadné trisky a obruste
nerovnosti, drsnd mista a ostré hrany
vhodnym brusnym papirem do hladka.

Likvidace

Vyrobek a jeho obal byly vyrobeny

z cennych recyklovatelnych materiald.
Recyklace sniZzuje mnoZstvi odpadu

a chranf Zivotni prostfedi.

Obal a vyrobek roztfidte a zlikvidujte.
VyuZijte mistnich moznosti ke sbéru
papiru, lepenky a lehkych obald.
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