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Vazeni zakaznici,

superrychly badminton je dynamickd hra, ve které zdleZi na dobrych reflexech
a rychlosti. Tato hra vznikla plvodné z badmintonu a hraje se v dnedni dob&
na celém svété& pod rlznymi ndzvy jako samostatny druh sportu.

Vyhoda: Superrychly badminton se da hrat vzdy a vSude - uvnitf mistnosti

i venku, na plazi, v parku, a dokonce i za vétru se silou do 4. stupné Beauforta.
Na rozdil od b&Znych mi€¢kd na badminton jsou mi€¢ky na superrychly badminton
mensi, rychlejSi a o néco tézsi, a diky tomu nejsou tak citlivé na vitr.

Vérime, Ze VAm bude tato sada na superrychly badminton dlouho slouzit
k Vasi spokojenosti a pfejeme Vam s ni hodné radosti.

Vas tym Tchibo
‘Q www.tchibo.cz/navody

Bezpecnostni pokyny A

Ucel pouziti VYSTRAHA - nebezpeéi poranéni
»Sada na superrychly badminton je *Myslete na to, Ze se pasy k vyznaceni
uréena jako hracka pro zdbavny sport.  hraciho pole mohou stat prekdzkou,
Neni vhodna pro komercni Géely ani o kterou je moZné zakopnout - prede-

k provozovani tohoto sportu ve spor- v8im kdyZ se za¢ne stmivat nebo
tovnich svazech nebo pfi turnajovém za tmy. Proto pdsy k vyznaceni hraciho
sportu. pole po ukonceni hry vzdy ihned

NEBEZPECI pro d&ti odstrante.

«Vyrobek neni uréen na hrani détem. 'R%ety EQUZIVeJte pouze na onanvan|
. L . micku pri superrychlém badmintonu.
Proto jej uchovavejte mimo dosah e v
dati Nepouzivejte je k jinému nez urce-
. . nému ucelu!
+ Zabrante détem (a také zvifatum)
v pristupu do oblasti, ve které se
bude hrat.
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Na zacatku a pro zabavu

D> Nejdriv si vyzkouSejte odpalovani mi¢ku bez vyznaceni hraciho pole. Rakety
v této sadé maji znacné jiny tvar neZ bézné rakety na badminton a micky
jsou mensi a mnohem rychlejsi. Proto si musi i zkuSeni hrac¢i badmintonu
ze zacatku nejdriv zvyknout na novou techniku.

D> Superrychly badminton se hraje vZdy bez sité. K procvi¢eni se doporucuje,
aby si hraci vzajemné jednoduse pfihravali micek sem a tam.

D> Zacnéte hrat s leh¢imi micky. Ty nejsou tak UpIné rychlé jako t&Zsi micky.
PFi hrani s lehkym mi¢kem staci, aby byl odstup soupefd max. 9 metrd,
pfi hie s t&Zkym mic¢kem je b&Zny odstup priblizné 12-13 metrd.

D> Podéani probihd vZdy zespodu. To znamena, Ze micek se musi trefit jesté
kdyz se hlava rakety pohybuje pod rukou, kterou se provadi podani.

D> PFi hie se mohou provadét ddery do mic¢ku shora i zezdola.

D> Kazdy hrac smi provést pouze jeden dder do micku - nikdy nesmi provést
vice Gdert do mi¢ku po sobé.

> Micek se mezi jednotlivymi Gdery nesmi nikdy dotknout zemé. V opacném
pripadé nasleduje nové podani.

Varianty

Obvykle hraji superrychly badminton dva hrdci (dvouhra) nebo ¢tyfi hraci
(CtyFhra - 2 pary). Ve ¢tyrhre se spoluhraci nestridaji v iderech do micku
rovnomérné, ale kazdy hra¢ dostane pridélenou jednu oblast hraciho pole,
ze které vraci micky, které se dostanou do jeho oblasti. | naddle vSak plati,
7e kazdy pdr spoluhracd smi provést pouze jeden Gder do mi¢ku a potom
musi micek letét k druhému péru, tedy k soupefovi.

Superrychly badminton viak mdze
D hrat i pét nebo Sest hrd¢d nebo mozna
jesté vic hracd, a to tak, Ze se vsichni
hraci postavi do kola a pfihravaji si
Q vzajemné micky.
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Hraci pole (kurt)

Kazdému hraci se pridéli jeho vlastni hraci pole, ve kterém se musi pfi odpalovani

miCkd zdrZovat. Rozméry, které jsou zde zobrazené, slouZi pouze jako piiklad, jak

je mozné hraci pole pomoci dodanych pastd vyznacit. Vzdalenost mezi jednotlivymi

poli je cca 800 cm na hrani' s lehkymi micky a cca 1200 cm na hrani s tézkymi

micky.

D> Vyznacte si dva protilehlé ¢tverce pomoci dodanych pasi k vyznaceni hraciho
pole. Pasy k vyznaceni hraciho pole pfipevnéte pomoci kolikl k zapichnuti do
zemé.

Pozor: Koliky zapichnéte pokud mozno tak hluboko do zemé, aby o né hraci
béhem hry nemohli zakopnout.

Na tvrdych podkladech (asfalt apod.) miZete hraci pole vyznacit také
kridou.

D> Z6na podani se nachdzi v zadni poloviné Ctverce.



Pravidla hry

D> Hraje se na 2 vitézné sety. Jeden set jde do 16 bodu, s dvoubodovym rozdilem.
To znameng, Ze za stavu 15:15 musi jeden z hra¢d docilit dvoubodového rozdiluy,
aby pak vyhral napr. 17:15.

D> Hrac ziska bod, kdyz ...
... se jeho mi¢ek dotkne zemé na soupefové poli. (Cara je souasti hraciho pole.)

... souperdv mi¢ek dopadne mimo hraci pole. (Mi¢ek mimo hraci pole, ktery
hra¢ zahraje, zUstava ve hie.)

... souper zahraje mic¢ek dvakrat.
... e soupef dotkne micku.
... Se souperlv micek dotkne stropu, zdi apod.

... Souperf neprovede podani Fadnym zpusobem (napf. podava seshora nebo
z predni poloviny zény podani).

D> Prvni podani se losuje napf. tak, Ze se micek vyhodi do vzduchu a prvni podani

ziska ten hrac, k némuz sméruje hlavicka micku.
KaZzdy hra¢ ma 3 podani po sobé. Potom se podani pfesouva na druhou stranu.
Pocita se kazdy bod, bez ohledu na to, ktery hra¢ mél zrovna podani.
Od stavu 15:15 se podani stfida po kazdém bodu.
Podani probiha vZdy ze zény podani.
D> Po kaZzdém setu se provadi vyména stran.
Varianta ¢tyrhry:

D> Pri Ctyrhie se v rdmci jednoho tymu hraci rozdéli na hrace hrajiciho v zadni
oblasti hraciho pole a Uto¢nika. Hrac hrajici v zadni oblasti hraciho pole provadi
také vSechna 3 poddni série. KdyZ se poddani pristé vrati zpét ke stejnému
tymu, hrddi si také vyméni své pozice.

D> Hrac hrajici v zadni oblasti hraciho pole se musi v okamziku Gderu do mic¢ku
nachdzet vzdy za Gto¢nikem (jeho zadni noha se nesmi nachdzet pred predni
nohou Utocnika, protoze jinak je to posuzovano jako chyba a znamena to bod
pro tym soupefte).

D> Také pfi této varianté ¢tyrhry smi kazdy hrac¢ provést pouze jeden Gder do
mi¢ku. Je jedno, ktery z hra€d micek pfijme.



