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VéZeni zdkaznici,

pétanque je jedna z nejpopuldrnéjsich her,
zaloZend na vrhani kouli, v jiZni Francii. Stdle
vetsi oblibé se t&si také v ostatnich ¢astech
Evropy. Nase koule na pétanque jsou zhotoveny
z pochromovaného kovu a cilovd kulicka z vyso-
ce kvalitniho dfeva.

Na nasledujicich strankdch najdete vysvétleni
této hry. Pritom se jednd pouze o ndvrh na
rekreacni sport, nikoliv na soutéZze. Pravidla

hry Ize po dohodé s ostatnimi hraci samoziejmé
také obménovat.

Pfejeme Vam s Vasi novou sadou na pétanque
hodné zabavy.

Vas tym Tchibo

‘Q www.tchibo.cz/navody

Prosim méjte na paméti: protihrac / soupefici tym
by mély mit své vlastni koule na pétanque s jinym
znacenim, aby bylo mozné koule od sebe rozlisit.

Cislo vyrobku: 626 416

Made exclusively for:
Tchibo GmbH, Uberseering 18, 22297 Hamburg, Germany
www.tchibo.cz

Co je potieba ke hie

Sada na pétanque se sklddd z nasledujicich sou-
Casti:

3 hraci koule z kovu se stejnym znacenim

pro jednoho hrace / tym

hmotnost/koule: 720 g

1 dfevéna cilova kulicka, nazyvana také

praséatko”

10loznd taska
Kromé pékného pocCasi ke hfe jiZ nic dalSiho ne-
potfebujete. Neméli byste vSak zapominat na
pevnou obuv.
POZOR. Sada na pétanque neni hracka pro déti.
Uchovadvejte ji mimo dosah déti. Malou kulicku Ize
spolknout. Nebezpeci uduseni.

Misto ke hre

Optimalnim mistem ke hr'e pétanque je volné
prostranstvi o velikosti 4 x 15 m.

Vhodné jsou vSechny piscité a prirodni podklady.

IdedIni podminky najdete Casto v parcich, na
lesnich mytindch, vef'ejnych prostranstvich

a Sirokych cestdch, na pléZi nebo doma na za-
hradé. Mozna ve svém sousedstvi objevite
dokonce specidlni hri§té na pétanque.

Asfaltové a betonové podklady nejsou vhodné,
protoZe koule na takto tvrdych povrsich pfili§
skacou a daleko se kutaleji.

Pocet hraci
Pétanque Ize hrat uz v poctu 2 hraca. Hraji-li
vice nez 3 hraci, tvofi se tymy, které hraji proti
sobé. Kazdy hrac obdrZi stejny poCet kouli.
DiileZité je, aby hraci pouzivali koule s odliSnym
znacenim. Pouze tak Ize koule jednoznacné
identifikovat. Tato sada na pétanque obsahuje
3 k sobé patfici hraci koule pro jednoho hrace,
resp. jeden tym.

Cil hry

Cilem hry je umistit vlastni hraci koule blize

k cilové kulicce neZ soupef'. PFitom se na konci
kazdého kola zapocitava jeden bod za kazdou
kouli, kterd leZi blize k cilové kuliCce nez nejlépe
umisténa koule soupefe. Hraje se do 13 bod.

Strategie:

U kaZdé koule se nabizi mnoho moznostf, jak ji
hodit nebo koulet. Lze tak vlastni kouli vyrézet
koule soupefe nebo trefit cilovou kulicku a zménit
jeji polohu. Lze také zahradit cestu k cili.

Prubéh hry

Pfiprava hry

Nejprve se vylosuje druZstvo, které bude zacinat.
Libovolny hrac zacinajiciho druzstva vyznaci na
zemi startovni kruh o prdméru cca 35 az 50 cm.
Pak se do tohoto kruhu postavi a hodi cilovou
kulicku libovolnym smérem dle vlastni volby.

Cilovd kulicka by méla zGstat leZet ve vzdalenosti

cca 6 az 10 metrti od startovniho kruhu s dostatec-

nym odstupem od prekazek (stromy, zdi apod.).

Pribé&h hry
Hrac, ktery vyhodil cilovou kulicku, vrha nyni
prvni hraci kouli co nejblize k cilové kulicce.

Pri kazdém hodu musi nohy hrace zGstat uvnitf
kruhu, dokud se hozend koule nedotkne zemé.

Nyni je na fadé druhé druzstvo a snazi se hodit
svou kouli jeSté bliZe k cilové kulicce. K tomu
muZe mifit na cilovou kulicku nebo se snazit
vyrazit kouli soupefe.

0d tohoto okamziku se dal3i poradi urCuje podle
hozenych kouli: na fadeé je vZdy to druzstvo,
jehoZ koule nejsou nejblize k cilové kulicce.

Prohravajici druzstvo tedy zdistane na fadé tak
dlouho, dokud jedna z jeho kouli nebude blize

k cilové kulicce nez nejlépe umisténd koule
soupefe nebo dokud nehodf svou posledni kouli.

Druzstva se ve he stfidaji vzdy, kdyZ umisti
jednu kouli Iépe nez do té doby soupef.

AZ jedno z druzstev spotiebuje vSechny koule,
necha soupere dohdzet své zbyvajici koule.
Poté se kolo vyhodnoti.

Vyhodnoceni

Vitézné druzstvo obdrZi jeden bod za kazdou
kouli, kterd leZi blize k cilové kuli¢ce neZ nejlépe
umisténd koule soupefe. V kazdém kole tedy
ziskdva body vZdy pouze jedno druZstvo.

Priklad 1:

Druzstvo B mé
® ® tHi koule blize
k cilové kulicce,
° neZ je nejlépe
® umisténd koule
druzstva A.
Druzstvo B tedy ziskdva 3 body.
Priklad 2:
Druzstvo A mé
® jednu kouli
bliZe k cilové
® kulice, ne? je
@ nejlépe umis-
téna koule
druZstva B. Druzstvo A ziskdva 1 bod.
Dalsi kolo

Vitézné druzstvo udéla nyni novy startovni kruh
kolem mista, na némz naposledy leZela cilova
kulicka, a zatne nové kolo.

Konec hry
Vyhrava druzstvo, které jako prvni ziska 13 bodd.



