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Soft boccia
VaZeni zakaznici,
soft boccia je varianta zndmé hry boccia neboli
boule nebo také petanque, ktera se hraje s tézkymi
kovovymi nebo plastovymi koulemi na rovném pev-
ném povrchu. Micky na hru soft boccia jsou vlastné
.latkové pytlicky" napInéné plastovymi kulickami.
MiCky na hazeni vazi pouze pfiblizné 110 g.
Hru soft boccia miZete hrét na viech podkladech,
uvnitf mistnosti i venku, do kopce i s kopce, na
pisku, trdvé, v lese, na asfaltu i betonu, kamenné
dlazbé a dokonce i na schodech!
Pravidla hry, kterd Vam zde navrhujeme, jsou podob-
na pravidlim hry boule, s nékolika zvladtnostmi,
které jsou podminény zménénym materidlem nebo
pravé pouze diky nému mozné. Pravidla hry Ize - po
dohodé s ostatnimi hraci - samozi'ejmé obménovat.
Za3pinéné micky mizZete prat v pratce v rezimu pro
Setrny zplsob prani - nejlépe v praci sitce. Nesusit
v susicce! Dbejte pokyni uvedenych na v3itém Stitku.
Véfime, Ze Vam bude tento vyrobek dlouho slouzit
k Vasi spokojenosti a prejeme Vam s témito novymi
micky na hru soft boccia hodné zabavy.
Vas tym Tchibo

Tchibo GmbH D-22290 Hamburg - 120726AB2X1XII - 2021-11

Co je potreba ke hie

Tato sada mi¢ki na hru soft boccia se sklada z:
6 mickd na hazenf; z toho vZdy 3 maji stejny
vzor, abyste mohli vytvorit 2 druzstva az po
3 hrécich

1cilovy miCek - nazyvany také ,jack”

©

Pripadné Vam dobrou sluzbu prokdZou $fiira k pre-
mérovani vzdalenosti a papir a tuzka k zapisovani
bodd.

Kromé pékného pocasi ke hfe jiz nic dalSiho nepotie-
bujete.

1GloZna taska (neni zobrazena)

NEBEZPEC pro déti - nebezpeti ohroZeni
Zivota uduSenim/spolknutim

- Obalovy material uchovévejte mimo dosah déti.

OkamZité jej zlikvidujte.

Cil hry

Cilem hry je umistit vlastni miCky bliZe k cilovému
micku nez soupef. Pfitom se na konci kaZzdého kola
zapocitava jeden bod za kazdy micek, ktery leZi blize
k cilovému micku nez nejlépe umistény micek souperte.
Zapas je vyhrany, kdyZ néktery z hraci vyhraje 2 sety.
Jeden set se sklddd ze 13 bodU, ale musi se vyhrat

s rozdilem minimalné 2 bodu.

Micky na hazeni se smi hazet nebo kutalet, ale nesmi
se do nich kopat.

Prubéh hry

Priprava hry

Kazdy hrac obdrzi 3 micky.

Nejdiv se vylosuje hrac, ktery zacind. Tento hrac si
vybere libovolné misto, ze kterého chce zacit hazet
a hodi cilovy micek (jacka) libovolnym smérem.
Hraci pole neni pfedem nijak urceno.

Zvlastnost:

Hrac, ktery kolo zahdjil, urCuje také ,styl” hodu -
napf. tim, Ze prohodf cilovy mi¢ek mezi nohama nebo
Jtrefi néjakou prekazku” (napf. trefi mickem kmen
stromu nebo zed).

Mi€ky na hazeni potom musi vichni v tomto kole hazet
stejnym stylem.

Prubéh hry

Hrac, ktery hodil cilovy micek, hazi nyni svij prvni
micek co nejblize k cilovému micku. Potom hazi pro-
tihraC svij prvni micek. (Pokud hru hraje vic hrac
neZ 2, hdzi dalsi hraci své prvni micky ve spontanné
domluveném pofadi.)

Po tomto kole se vyhodnoti, ¢i micek lezi nejdale od
cilového micku. Hrdc, jehoz micek to je, potom hodf
sviij druhy a teti miCek.

Potom hdzi zbyly hrac nebo zbyli hrali také své micky,
v zavislosti na poloze jejich prvniho hozeného micku.
Kdyz vsichni hodili vSechny micky, kolo se vyhodnoti
(viz oddil ,,Vyhodnoceni™).



Vyherce prvniho kola za¢ina dal3i kolo.

Poloha cilového micku z minulého kola je nyni
vychozim bodem pro dal3i hazeni.

Méreni

Za pomoci $iidry
muZete zcela jed-
noduse srovnavat
vzdélenosti jed-
notlivych micki
na hazeni od
cilového micku.

Vyhodnoceni

Vitéz obdrZi jeden bod za kazdy micek, ktery lezi
blize k cilovému micku nez nejlépe umistény micek
soupere.

Priklad 1:

Hrac B ma tfi micky
blize k cilovému mi¢-
ku, nezZ je nejlépe
umistény micek
hrace A.

Priklad 2:
Hra¢ A md jeden micek
blize k cilovému micku,
@F nez je nejlépe umisté-
ny micek hrace B.
Hrac A obdrZi1bod.

Zvlastnost - dotyky:

Hrac, ktery vyhral kolo, mlize pocet svych bodd zvysit
pies takzvané kombinace neboli dotyky (combos):
Pokud se dotkne jeden nebo oba zbylé micky na
hézeni hrécova nejlépe umisténého micku, tak se
tento dotyk pocita jako 2, resp. 3 body navic. Hra¢
tedy miZe v jednom kole nasbirat aZ 6 bodu:

Hrac A obdrizi ...

. 1bod za 1nejlépe umistény micek
2 body za dotyk 2 micki
Q .. celkem 3 body.

®

1bod za 1nejlépe umistény micek

3 body za dotyk 3 mick
g .. celkem 4 body.

3 body za 3 nejlépe umisténé
micky

® 2 body za dotyk 2 mitkd
... celkem 5 bod.

° 3 body za 3 nejlépe umisténé
OO micky
@ 3 body za dotyk 3 mick@

... celkem 6 bod.
Ale:
° 1bod za 1nejlépe umistény micek
® 0 bodé za dotyk 2 mickd
.. celkem 1bod.

Dotyk musi obsahovat nejlépe umistény micek!

Zvlastnost - zniceni (kills):

Dalsi zvlastnosti je takzvané ,
Pokud je néjaky miCek na haz
z poloviny prekryty mickem s

.Zniceni”.
enf alespon
poluhréace,

tak se za miCek, ktery leZi vespod, neza-

pisuji Zadné body.
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